Конспект ООД: «Математическое приключение».
(Из опыта работы)

Гиниятуллина Миляуша Хамитовна, Ибрагимова Ольга Олеговна,    воспитатели МБДОУ №8 «Зоренька» г. Набережные Челны. 

Старшая группа.
Мы воспитатели детского сада «Зоренька»,  Ибрагимова Ольга Олеговна и Гиниятуллина Миляуша Хамитовна разработали математическое приключение  на основе нашей авторской игры «Умелые ручки», которая предполагает социализацию детей с ОВЗ в  инклюзивном образовательном пространстве. Это путешествие по станциям, на которых предлагаются различные математические задания.
Большое значение в умственном воспитание детей имеет развитие элементарных математических представлений. Именно математика оттачивает ум ребенка, развивает гибкость мышления, учит логике, формирует память, внимание, воображение, речь.
          ФГОС ДО требует сделать процесс овладения элементарными математическими представлениями привлекательным, ненавязчивым, радостным,  современным.  Именно поэтому мы стали использовать в своей работе квест-игры. Квест – игры, являются определенно  современным подходом!   Такое мероприятие пользуется огромным успехом среди подрастающего  поколения.  Мы с вами хотели поделиться сценарием квест-игры.
      Возрастная группа: старшая.

Цель игры: создание благоприятных условий для формирования элементарных математических представлений дошкольников.

Задачи: 
Образовательные:

· Закреплять знания в счете до 10; 
· закреплять знания о цвете, форме, величине, количестве.

Развивающие:

· развивать внимание, память, воображение мышление;

· прививать  интерес к математике. Знакомить с числами первого десятка,  способами   образования числа,  прямым и обратным счетом;

· развивать логическое и творческое мышление;

· развивать мелкую моторику рук,  зрительно - моторную координацию; 
Воспитательные:

· воспитывать доброту, желание помочь другу

· побуждать  самостоятельно справляться с игрой, проявлять активность, добиваться результата, делать выводы и умозаключения.

Коррекционные задачи:

· Учить выбирать предметы по одному из сенсорных признаков;
· Учить соотносить изображения на картинке с реальным объектом;
· Соотносить сенсорные эталоны цвета с цветом реальных предметов, группировать по цвету
· Уметь правильно воспринимать картину по заданному плану.
· способствовать активизации, стимуляции и упражнению зрительных функций.
Предполагаемый результат: 
Инициатива, находчивость, активность при решении математических задач;  способность к эмоциональному восприятию математических объектов, решений, рассуждений. сформирована мотивация детей на предстоящую деятельность, обеспечено; считают в прямом и обратном порядке; умеют ориентироваться в пространстве; проявляют интерес к математике; дети взаимодействуют друг с другом; понимают поставленную задачу и выполняют её самостоятельно; высказывают и обосновывают свои суждения; самостоятельность.

Индивидуальная работа: упражнять детей в счете на слух; развивать умение двигаться в заданном направлении. 
Словарная работа: 

пассивный словарь:  квест, задание, поиск, поход; 
активный словарь: Счёт, порядковые; выше, ниже, цвета.
УМК: закрепление счета до 5 и цветов (зәңгәр,кызыл,сары,яшел).
Оборудование игры: 

Авторская игра  воспитателей Ибрагимовой О.О. и  Гиниятуллиной М. Х. «Умелые ручки», (разноцветные бусины, шнурки, карточка-образец), синяя простыня, бутылка с письмом, карточки с цифрами, сундук, костюмы моряков.
      Раздаточный материал: карточки, шнурки,бусины.

 Музыкальное сопровождение: 

Валерий Леонтьев  «Сокровище Черного моря».
Ход ООД:

Воспитатель:

- Здравствуйте ребята! Сегодня я собираясь к вам вспомнила, что будучи на море этим летом нашла, в воде закупоренную бутылку! Мне стало интересно, что же там! Хотите посмотреть?

Дети: Да!

Воспитатель: 

-Смотрите, здесь какая то старая записка! (читает).
Письмо в бутылке
 
Мы были смелыми и отважными  моряками, искателями приключений. Мы попали на таинственный  остров, где  нашли сундук с несметными  богатствами. Когда мы уже возвращались  домой, то попали в страшный  штор. Если вы нашли это письмо, значит, наш корабль затонул, а  вместе с сундуком. Если вы такие же смелые  и отважные искатели приключений, то вы сможете достать сундук  с рассыпанными сокровищами.

Воспитатель: 

- Ребята, вы любите приключения!

Дети: да!

Воспитатель: 

-Попробуем найти сундук с сокровищами?

Дети: да!

Воспитатель: 

-Тогда вперед к приключениям! Для этого нам необходимо отправиться на остров под номером 1. 
Дети: Вперед!
1. Задание:
Воспитатель: 
- Ребята, посмотрите перед  вами море. С морского дна нужно поднять весь жемчуг (бусины). (Под музыку дети собирают все бусы в  одну корзинку.)

- Молодцы, ребята! Вы справились с заданием! Отправляемся дальше, на остров под цифрой 2. 
2. Задание: 

Воспитатель: 

- Разложите все бусины по цвету.

(дети сортируют бусины в контейнеры по цвету). 
- Здорово ребята и с этим вы легко справились! 
Воспитатель: 

- Ребята какой остров будет следующий по счету?
Дети:

- Третий.
Воспитатель: 

-  Абсолютно верно! Ну что ж, отправляемся на третий остров. 
3 Задание: 
Воспитатель: 

- Выберите 2 карточки  и шнурок любого понравившегося  цвета для создания бус (перед каждым ребенком лежит множество карточек из них он берет любые 2). 
Определи  сколько бусин, какого цвета  понадобится для создания бус. (Считают на руссом языке и на татарском.  Ребенок берет бусины  согласно карточке. Нанизывает их на шнурок. Подводим итоги, сравниваем полученные результаты с образцом.) 

- Отличный  результат! И с этим заданием справились.  А теперь вам понадобится суперскорость!

4. Задание.
Воспитатель: 

- А теперь вам необходимо собрать  бусы на скорость. (Под музыку ребенок   быстро нанизывает бусины согласно карточке.)  

- Охо,  во  это скорость!  Отправляемся дальше? 

Дети: 

- Конечно!

Воспитатель: 

- Ребята, посмотрите, как море заволновалось, оно не хочет пускать нас дальше. Давайте, с ним поиграем. (Игра «Море волнуется раз…)

- Море стало спокойным, и теперь мы можем продолжить свое путешествие. Отправляемся на остров под номером три. 
5. Задание: 
Собери бусы по своему творческому замыслу левой рукой

(ребенок сам выбирает цвета бусин их количество и последовательность). Молодцы, какие красивые, яркие и разные  бусы у вас получились. Сокровища мы с вами нашли и нам остается найти?
Дети:

- Сундук!
6 Задание: 
Воспитатель: 

- Ребята, посмотрите, а что это у вас под ногами? 

Дети: 

- Это же цифры.

Воспитатель: 

- Куда эти цифры могут нас  привести? 

Дети: 

- К сундуку!

Воспитатель: 

- Давайте пройдем по этой цифровой дорожке (от 1 до 10 наступают на цифры и проговаривают их) и посмотрим куда же она нас приведет. 

Дети:

- Это ведь сундук! (Открывают его и видят в нем сюрпризный момент, (сокровища). 

Воспитатель: 

- Наше путешествие подошло к концу.  Понравилось вам путешествие? Где мы были? Что видели? Что делали? Что больше всего понравилось?
Ответы детей.
Проведение занятия в форме квест - игры позволило воспитанникам окунуться в таинственный мир приключений, проявить смекалку и настойчивость, а воспитателям с лёгкостью реализовать цели и задачи развивающего обучения.
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